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Pravidla hry Texas hold’em

Hraje se u stolu, kde sedi dva nebo vice hracl, teoreticky maximalni pocet hraca by mohl byt az 23, obvykle vsak hraje u
stol u maximalné 10 hracd. V pokeru je dlleZité misto hrace oznaceného jako dealer (rozdavajici). Toto misto se po
kazdé hte posouva o jednoho hrace po sméru hodinovych ruci¢ek. Obvykle je oznaceno znackou ,Dealer” a to i v
pripadé, Ze rozdava krupiér. Ve hie bez krupiéra rozdava pravé dealer. Pfed zacatkem kazdé hry se zamichaji karty. Pfed
rozdanim posilaji do hry dva hraci povinné sazky. Takzvany maly a velky blind. Tuto sazku musi ucinit jeSté pred tim, nez
jsou jim rozdany karty. Maly blind sedi nalevo od dealera (a dalsi kolo se stane dealerem). Velky blind sedi nalevo od
malého blindu a dalsi kolo se stane malym blindem. Maly blind je obvykle polovina velkého blindu.

V nékterych turnajich v pozdéjsi fazi vsichni hraci posilaji do hry prfed rozdanim jesté dalsi povinnou sazku zvanou ante.
Ta je obvykle desetinovd v porovnani s velkym blindem. Rozdil mezi ante a blindy spociva v tom, Ze pokud blindy chtéji v
prvnim sazkovém kole vstoupit do hry, povaZuje se blind za soucast jejich vkladu v ramci prvniho sazkového kola. Ante
naproti tomu leZi v banku a neni soucasti Zadné budouci sazky hrace.

Po povinnych sazkach nasleduje rozdani karet. Kazdy hrac¢ dostane dvé karty, které jsou ostatnim hrac¢im skryty. Po
rozdani karet zacina prvni sazkové kolo. Velikost sazky, kterou hrd¢ muze poslat, se lisi podle varianty hry. Ve hrach s
limitem je maximalni navySeni v prvnim a druhém sazkovém kole velky blind a v dalSich kolech dva velké blindy. Ve hrach
typu pot limit mizZe sazka v kazdém okamziku byt maximalné do vyse Zetond, které do té doby ostatni hraci vlozili do
hry. Asi nejpfitazlivéjsi je varianta no limit, kde kazdy hrac¢ v kazdém kole m{ze do hry vsadit vSechny Zetony, které si do
hry ptinesl. V prvnim sazkovém kole muze hrac¢ bud dorovnat velkou povinnou sdzku, navysit povinnou sazku nebo
poloZit karty. Kazdé navysSeni musi byt v minimalni vysi velké povinné sazky. Vyjimku tvofi jen situace, kdy hra¢ nema
dostatek ZetonU pred sebou na dorovnani sazky nebo navyseni o velky blind. V této situaci mliZze vsadit vSechny Zetony,
které ma pred sebou bez ohledu na jejich konkrétni pocet. Aby se hra¢ mohl partie zicastnit, musi bud dorovnat nejvyssi
dosavadni sazku soupere pred nim, na zacatku tedy velky blind nebo, pokud nemd dostatek Zetond, vsadit do hry
vSechny zbyvajici Zetony. Ve varianté limit Ize sazku navysit maximalné tfikrat a po pfipadném tfetim navySeni uz Ize jen
dorovnat. Ve varianté bez limitu neni limit na pocet moZnych navyseni. Hra¢, ktery se chysta polozZit v situaci, kdy po
jeho poloZeni zlstanou ve hre alespon dva hradi nesmi ukazat své karty. Je to proto, aby ostatni nemohli spocitat své
Sance na vyhru s vyuZitim informace o tom, jaké karty chybi v bali¢ku. Hrac, ktery poloZi karty kdykoli pfed ukazovanim,
se jiz dané hry neucastni a o Zetony, které do hry vsadil, bojuji zbyvajici hraci.

Pokud ve hfe zlstanou alespor dva hraci, na stll se vyloZi tfi spolecné karty hlavou nahoru. Tyto karty se oznacuji jako
flop. Po jejich vyloZeni, v pfipadé, Ze alespon dva hrajici hraci maji pfed sebou jesté néjaké Zetony, nasleduje druhé kolo
sazek. V tomto kole jiz neexistuje sazka, kterou by bylo nutné ze zac¢atku dorovndvat, a tak je mozné nevsadit, a presto
zUstat ve hre, pokud nevsadi nékdo ze souper. Toto i vSechna dalsi sazkova kola zacind maly blind nebo prvni hrac ve
sméru hodinovych rucicek od malého blindu, ktery jesté z(stal ve hfe a zbyvaji mu jesté Zetony. Pravidla sazeni jsou
obdobna jako v prvnim kole.

Zlstanou-li ve hie alespon dva hraci nasleduje ¢tvrta spolecna karta na stole hlavou nahoru. To je turn. Po jejim vyloZeni,
v pfipadé, Ze alespon dva hrajici hraci maji pred sebou jesté néjaké Zetony, nasleduje treti kolo sazek.

ZGstanou-li ve he alespon dva hraci nasleduje pata spolecna karta na stole hlavou nahoru. To je river. Po jejim vyloZeni,
v pfipadé, Ze alespon dva hrajici hraci maji pred sebou jesté néjaké Zetony, nasleduje posledni kolo sazek.



Pokud po poslednim kole sazek zbyvaji ve hte alespon dva hrdci, nasleduje vyloZeni karet. Prvni ukazuje ten, kdo
naposledy sazel, posledni mize ten, kdo naposledy dorovnaval. Ten, kdo naposledy sazel, ukaze svou kombinaci. Hrac,
ktery je dal na radé, ukaze svou kombinaci v pfipadé, Ze je silnéjsi nez nejsilnéjsi ukdzana kombinace nebo je silnd dost
na to, aby méla Sanci vyhrat ¢ast banku. Pokud jeho kombinace neni dost silnd, ma hrd¢ moznost rozhodnout se, zda své
karty ukaze nebo je schova.

Hlavni bank vyhrava hrac s nejsilnéjsi kombinaci. Pokud se stalo, Ze v prlibéhu sazeni dal néjaky hrac¢ do hry vSsechny své
Zetony a tento hrac vyhraje, dostane z banku pouze do vyse dorovnani jeho ZetonU ostatnimi soupefti. Zbytek banku si
rozdeéli ostatni podle stejnych pravidel. Pokud ma karetni kombinace nékolika hracd stejnou hodnotu, déli se pfislusny
bank mezi né. Pokud to nelze rozdélit

rovnym dilem, zbytek po déleni banku poc¢tem hraca v Zetonech ziska vyherce nejblize dealerovi proti sméru hodinovych
rucicek.

Hru Ize hrat o Zetony, které pfimo odpovidaji penéziim. Pak si hrac v jakémkoli okamzZiku mlze proménit své Zetony na
penize a odejit od stolu. V ptipadé, Ze Zetony ztrati mlZe je naopak vétSinou dokoupit.

Dalsi variantou je turnajovy poker. Hrac si koupi za dany vklad Zetony. Turnaj se hraje do doby, neZ jeden hrac ziska
vSechny Zetony soupefl a stava se vitézem. Ostatni hraci musi své Zetony prohrat. V nékterych turnajich maze hrac¢ v
prabéhu prvni faze hry dokupovat Zetony. Nikdy ale nelze Zetony prodat zpét. Hra¢ musi bud’ z turnaje vypadnout s
nulovym poctem Zeton( nebo turnaj vyhrat. Poradi

hraca v turnaji se sestavi podle opaéného poradi vypadnuti. Penize, které vsichni vloZili na zapisném do turnaje si rozdéli
nejlepsi hraci.

Vyherni kombinace

Ruka Popis Priklad
Royal NeivEE mosna komb K 10 ||J Q K A
Fitish ejvyssi mozna kombinace v pokeru v viwiwle
Straight  pé&t karet, které jdou v jednébarvéza |3 [|4 (|5 [|6 _||7
Flush sebou ’ ’ ’ ’ ’
=R = 10 (|10 (|10 (|10 (|4
Ctverice  Ctyfi karty stejné hodnoty ; ¢ || 9| & ¢
o URERORIGRIaE
Full House Trojice a par dohromady v &l vl ¢ &
< i 3 S 2 6 9 Q K
Flush P&t karetv jednée barvé IR IR IR IR
P&t karet, které jdou v fadé za 314 115 (187
Postupka b V| & ¢ & &
) ~ , g [ [ |6 |2
Trojice Tri karty stejné hodnoty & ¢ 9| &/ @
_ . TR CRIERIE
Dvapary Setdvou stejnych karet ¢ ol &l W/ @
: 2 " [ 10 ||3 ¢ 10
Par Dvé karty stejné hodnoty & ¢ & ¢ &

Pfi zdvérecném ukdazani rozhoduje sila karetni kombinace. Kazdy hra¢ ma k dispozici dvé soukromé karty a pét
spolec¢nych, vylozenych na stole. Z téchto sedmi karet sestavuje nejsilnéjsi moznou kombinaci péti karet. Nejsilnéjsi
pétikaretni kombinace vyhrava.

Hodnota karty je urcena Cislem nebo pismenem na ni uvedenym. Nejvyssi kartouje A eso, nasleduje K, Q, J, 10, 9, 8, 7, 6,
5, 4, 3, 2. VSechny barvy karet jsou rovnocenné.



Vyherni kombinace od nejvyssi po nejnizsi jsou nasledujici:

Royal flush
je Cista postupka z péti karet s esem na konci, mate-li tuto kombinaci (napt. srdcové 10, J, Q, K, A), nikdo vas nemuze
prebit. Pokud se kombinace téchto péti karet objevi na stole, déli se bank mezi vSechny hrace, ktefi zlstali ve hre.

Straight flush
je Cista postupka zakoncena nizsi kartou, nez A. V pripadé, Ze vice hracl ma straight flush, vitéz je ten, kdo ma tuto
postupku zakonéenou vyssi kartou. V pfipadé shody se bank déli.

Poker

je Ctvefice, tzn. Ctyfi karty stejné hodnoty (napf. ¢tyfi Sestky). V pfipadé, Ze ma vice hracd poker a ve hre neni silnéjsi
kombinace, rozhoduje o vitézi hodnota pokru (esovy porazi kralovy). V pripadé stejné hodnoty rozhoduje velikost paté
karty. V pfipadé shody se bank déli.

Full house
je trojice a dvojice (napfiklad tfi sedmicky a dvé desitky). V pripadé, Ze ma vice hracl fullhouse a ve hfe neni silngjsi
kombinace, rozhoduje hodnota trojice. V pfipadé shody rozhoduje hodnota dvojice. V pfipadé shody se bank déli.

Flush
je pét karet libovolné hodnoty, ale stejné barvy (napf. pikové eso, desitka, osmicka, sedmicka a dvojka). Ma-li vic hraca
flush a ve hie neni silnéjsi kombinace, rozhoduje nejvyssi karta flushe, v pfipadé shody druha nejvétsi, v pfipadé shody
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déli bank.

Straight

je Spinava postupka (napft. kfizova pétka, srdcova Sestka, pikova sedmicka, srdcova osmicka a karova devitka). Ma-li
straight vic hracua a ve hre neni silnéjsi kombinace, vitéz je ten, kdo ma tuto postupku zakoncenou vyssi kartou. V pripadé
shody se bank déli.

Eso mUze fungovat jako karta nejvyssi, ale i jako karta nejnizsi.

Trips

je trojice (napf. tfi kralové). V pfipadé, Ze ve hie neni silnéjsi kombinace a vice hrac¢li ma trojici, rozhoduje hodnota
trojice o vitézi. V pfipadé shody rozhoduje hodnota vy3si ze dvou dopliujicich karet, v pfipadé shody nizsi z nich, v
pfipadé shody se bank déli.

Two pair

jsou dvé dvojice (napf. dvé trojky a dvé Ctyrky). V pfipadé, zZe ve hie neni silnéjsi kombinace a vice hracd ma dvé dvojice,
rozhoduje hodnota vyssi z dvojic o vitézi. V pfipadé shody rozhoduje hodnota nizsi dvojice. V ptipadé shody rozhoduje
pata karta a pokud je i ta stejna bank se déli.

Pair

je dvojice (napf. dvé pétky). Pokud nikdo z hracd nedrzi lepsi kombinaci nez dvojici, rozhoduje jeji hodnota o vitézi. V

evvs

pfipadé shody se bank déli.

High card

je vysoka karta. Pokud nikdo nema lepsi kombinaci, rozhoduje o vitézi nejvyssi z péti karet, v pfipadé shody rozhoduje
druha nejvyssi, v pfipadé shody treti nejvyssi, v pfipadé shody druha nejnizsi, v pfipadé shody nejnizsi, v pripadé
shody se déli bank.

Slovnik

Call znamena dorovnat.
Raise znamena dorovnat a pfihodit.



Check znamena nesazet toto kolo, aby souper nezjistil, jaké mate karty.
Bet znamena vsadit po vyloZeni flopu, turnu a riveru.

All in znamena vsadit vse.

Fold znamena zahodit karty

Herni strategie

Hraci se obvykle béhem hry snaZi odhadnout své Sance na vyhru s ohledem na své karty, dosud vyloZené karty a sazky
souperu. ProtozZe ve vétsiné her nedojde k ukazovani karet, je vyznamné odhadnout jednak své Sance na vyhru pfi
pripadném ukazovani, ale také sanci, Ze ostatni soupefi polozi karty po sazce hrace.

V nékterych pripadech sazeji hraci hodné Zzetonl s kombinaci, ktera pfi zavérecném ukazovani nema velkou sanci vyhrat
a predpokladaji, Ze ostatni hraci polozi karty. Takovému zplsobu hry se fika blafovani a jeho Uspésnost zavisi ve hrach no
limit ¢asto na poctu ZetonU hrace, a tedy na tlaku ktery mizZe svymi Zetony vyvinout na soupere.

V pokeru existuje mnoho strategii od agresivnich, kdy hraci ¢asto navysuji sazky a nuti soupere ke skladani az po pasivni,
kdy hraci malo sazeji, asto sazky pouze dorovnavaji a spoléhaji na vitézstvi pfi pripadném ukazovani.

Prodavajici poskytuje na tento vyrobek prvnimu majiteli zaruku 2 roky
ode dne prodeje.

Zaruka se nevztahuje na zavady vzniklé:

. zavinénim uZivatele tj. poSkozeni vyrobku nespravnou montdzi, neodbornou repasi, nespravnym uzivanim
. nespravnou nebo zanedbanou udrzbou

. mechanickym poskozenim

. opotiebenim dill pti béZném pouzivani

. neodvratnou udalosti a Zivelnou pohromou

. neodbornymi zasahy

. nespravnym zachdzenim, ¢i nevhodnym umisténim, vlivem nizké nebo vysoké teploty, plsobenim vody,
neumérnym tlakem a narazy, Umysiné pozménénym designem, tvarem nebo rozméry
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Texas Hold'em

In hold'em, players receive two down cards as their personal hand (holecards), after which there is a round of betting. Three board
cards are turned simultaneously (called the flop) and another round of betting occurs. The next two board cards are turned one at a
time, with a round of betting after each card. The board cards are community cards, and a player can use any five-card combination
from among the board and personal cards. A player can even use all of the board cards and no personal cards to form a hand ("play
the board"). A dealer button is used. The usual structure is to use two blinds, but it is possible to play the game with one blind, multiple
blinds, an ante, or combination of blinds plus an ante.

Rounds of Betting

e Opening deal - Each player is dealt two cards face down, which are known as hole cards or pocket cards.
Pocket Cards

o First round of betting - Starting with the player to the left of the big blind, each player can call the big blind, raise, or fold. The
big blind has the option to raise an otherwise unraised pot.

e The flop - The dealer burns a card, and then deals three community cards face up. The first three cards are referred to as the
flop, while all of the community cards are collectively called the board.

Flop
3 J 9

tr arpr A
v v
L o

e Second round of betting - Starting with the player to the left of the dealer button, each player can check or bet. Once a bet has

<

been made, each player can raise, call, or fold.

e The turn - The dealer burns another card, and then adds a fourth card face-up to the community cards. This fourth card is
known as the turn card, or fourth street.

Flop

sr: 2
v "1 - &
~ v

The Turn
K
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https://www.cardplayer.com/rules-of-poker/how-to-play-poker/games/texas-holdem

e Third round of betting - It follows the same format as the second round, but the size of the bets have usually doubled in limit

games.

e The river - The dealer burns another card, and then adds a fifth and final card to the community cards. This fifth card is known

as the river card, or fifth street.

Flop

o]y
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The Turn

K
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The River

A

L J
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¢ Final round of betting - It follows the same format as the second and third rounds.

e The showdown - Using the best five-card combination of their hole cards and the community cards, the remaining players
show their hands, with the bettor or last raiser showing first. The highest five-card hand wins the pot. (In case of a tie, the
pot is evenly split among the winning hands.)

Other Texas Hold'em Poker Rules

These rules deal only with irregularities. See Button and Blind use for rules on that subject.

o [f the first or second hole card dealt is exposed, a misdeal results. The dealer retrieves the card, reshuffles, and recuts the cards.
If any other holecard is exposed due to a dealer error, the deal continues. The exposed card can not be kept. After completing
the hand, the dealer replaces the card with the top card on the deck, and the exposed card is then used for the burncard. If

more than one hole card is exposed, this is a misdeal and there must be a redeal.
o [f the flop contains too many cards, it must be redealt. (This applies even if it is possible to know which card is the extra one.)

o [f the flop needs to be redealt because the cards were prematurely flopped before the betting was complete, or the flop
contained too many cards, the board cards are mixed with the remainder of the deck. The burn card remains on the table.
After shuffling, the dealer cuts the deck and deals a new flop without burning a card.

If the dealer turns the fourth card on the board before the betting round is complete, the card is taken out of play for that
round, even if subsequent players elect to fold. The betting is then completed. The dealer burns and turns what would have
been the fifth card in the fourth card's place. After this round of betting, the dealer reshuffles the deck, including the card
that was taken out of play, but not including the burn cards or discards. The dealer then cuts the deck and turns the final

card without burning a card. If the fifth card is turned up prematurely, the deck is reshuffled and dealt in the same manner.

If the dealer mistakenly deals the first player an extra card (after all players have received their starting hands), the card is

returned to the deck and used for the burn card. If the dealer mistakenly deals more than one extra card, it is a misdeal.

e [fyou are playing the board, you must so declare before you throw your cards away; otherwise you relinquish all claim to the
pot.


https://www.cardplayer.com/rules-of-poker/buttons-and-blinds

POKER HANDS (ace can be either lowest or highest ranking card)
A K u l 10 Royal Flush
. . Hi ¢ t

5 ] & ighest-ranking straight flush
9 4 3 2 A staightFlush
. . . ’ ’ 5 cards in rank order, same suit
4 4 4 4 EoyfgfaKind
3 3 3 2 2 runtowse
Y OPYP Q@ fluh
9 4 3 2 R staignt
3 3 3 ‘T(h[gg_ of a Kind
AR 2 2 Two Pair
2 2 Pair

L ighCard
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for other countries

The product is warranted for 24 months following the date of delivery
to the original purchaser.

This warranty does not apply to damages caused by misuse of this product, accidental or intentional
damage, neglect or commercial use.

Excluded from this warranty is liability for consequential property or commercial damages or for damages
for loss of use.

This warranty is valid only to the original purchaser and under normal use.
Repairs must be made by an authorized dealer, otherwise this warranty void.
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A pdker szabalyai

A pokert tobbféle kdrtyacsomaggal lehet jatszani: 52 lapos francia kartyaval
(értékek: 2,3,4,5,6,7,8,9,10, J,Q, K, A), 32 lapos francia kartyaval
(7,8,9,10, J, Q, K, A) vagy magyar kartyaval (értékek: 7, 8,9, 10, A, F,

K, A).

Ot lapot osztunk mindenkinek; a jatékosok kivalasztjak a megtartani kivant
lapokat, a tobbi helyett pedig Ujat huznak. Ezt haromszor lehet megtenni. Az
egyszerre kicserélhetd lapok szdma altaldban tetsz6leges - vagyis akdr mind az
Otot is lehet -, de van olyan szabalyrendszer, ahol legfeljebb harmat szabad.
Természetesen nem kotelezd a csere.

A jatékosok sorban beteszik tétjeiket; a téteket mindenkinek tartani kell,
vagy pedig bedobni lapjaikat, s ezzel kiszalIni a leosztasbdl. Ha senki sem
kivan tovabb emelni, felfedik a lapokat, s a legmagasabb értéki elviszi az
Osszes tétet.

POKER HANDS (1 can b st et orighet rrking o
A figurak érték szerint csékkend sorrendben: ‘!, K, ll. ], 19 "
royalflos 10, J, Q, K, A azonos szinben 5 1@ 1312 | straignt Fusn
flos ot azonos szin(, egymast koveté6 lap Q)| @ 9@ @ cmmnmionmmmu
poker négy azonos értékd lap 4 4 4 4 Four of a Kind
full harom azonos érték( és két azonos érték lap
szinflés 6t azonos szindi lap 3 3 3 2 2 rutosse
sor ot egymast kovet6 lap kilonb6z6 szinekben | [ o
drill harom azonos értékii lap
két par  két-két azonos értéki lap 9 4 3 2 R swaight
egy par két azonos értékd lap
Ures kéz semmilyen figura 333 Ui

R R 22  mwopai

Azonos figurdk koziil a kovetkezd nyer:
royalflds: nincs doéntés 2 2 ...
flos, poker, sor, drill: £n High Card

amelyik a legmagasabb értékd lapokbdl all

full:  amelyiknek haromlapos része a legmagasabb értékd

szinflos, Ures kéz:
amelyiknek legnagyobb lapja a legmagasabb; ha ez egyforma, a
kovetkez6 s i. t.; ha mind egyforma, nincs dontés

két par: amelyiknek nagyobb érték( parja a legmagasabb értékd; ha ez
megegyezik, a masik par dont

egy par: amelyik a legmagasabb értékd lapokbdl all; ha ez megegyezik, a



tobbi harom lap koziil a legmagasabb, a tobbi kézben nem szereplé
lap dont

Ha a legmagasabb figurak kozott nem lehet donteni, a tét az asztalon marad,
s a kovetkez6 leosztas gybztese viszi azt is.

Amerikai pdker

Csak annyi kiilonbség van a szabalyokban, hogy el6szor egy zart és egy
nyitott lapot osztanak - a zart lapot csak tulajdonosa nézi meg -, majd egy
kort licitalnak, egy kort osztanak s i. t., amig az 6t lapot ki nem osztottak.
Csere nincs.

Valészinlségi tablazat

52 lapbdl 2 598 960 kombinacidt lehet képezni.

figura el6fordulasi esély
lehet6ségek

royalflos 4 1:649740

flos 36 1:72193

poker 624 1:4165

full 3744 1:694

szinflos 5108 1:509

sor 10200 1:255

drill 54912 1:47

két par 123552 1:21
egy par 1098240 1:2,4
Ureskéz 1302540 1:2

Vé

Jelen termékre eladod az elsé tulajdonosnak 2 év jotallast nyujt, az eladas
napjatol szamitva.
A jotallas nem vonatkozik az alabbiak kovetkeztében keletkezett meghibasodasokra:
1. felhasznald hibajabol keletkezett sériilések, azaz a termék meghibasodasa a helytelen Osszeszerelés, szakszerd(tlen
javitas, a nem rendeltetésszer(i hasznalat
2. nem megfelel6 vagy elmaradt karbantartas
3. mechanikai sérllések
4. egyes részek természetes kopasa mindennapos hasznalat kovetkeztében
5. elkerllhetetlen esemény, természeti katasztrofa
6. szakszerl(itlen beavatkozasok
7. nem megfelelS hasznalat vagy alkalmatlan elhelyezés, tul alacsony vagy tul magas hémérséklet, viz hatasa, aranytalan
nyomas vagy Utések, szandékosan megvaltoztatott design, forma vagy méretek

Copyright — szerz6i jogok

A MASTER SPORT s.r.o. tarsasag a jelen hasznalati Utmutatd tartalmahoz kapcsolédé minden szerzGi jogot fenntartja. A szerz6i jog megtiltja a jelen haszndlati Utmutatd barmely részének,
illetve egészének masoldsat harmadik fél altal, a térsasag elGzetes és kifejezett hozzajaruldsa nélkul. A MASTER SPORT s.r.o. tarsasag nem vallal felel Gsséget a jelen hasznalati Utmutatéban
kozolt informacidk felhasznaldsaért, barmilyen szabadalomért nem véllal semmilyen felelGsséget.
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